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Création de contenus pédagogiques (MOOC) et/ou de 
formation

Préparation plus 

complexe du style 

‘gestion de projet’ 

avec multiples 

acteurs

Demande un 

peu 

d’expérience

WeTechCare

Conception de 13 ressources pédagogiques, ludiques et
interactives destinées aux structures de proximité et aux
parents en difficulté dans leurs pratiques éducatives à l'ère du
numérique
Animation d'une communauté d’aidants sur le thème de la
parentalité en lien avec les partenaires avec temps de
rencontres virtuelles, rédaction et diffusion d’articles, de
newsletters et valorisation des ressources conçues par la
communauté et autres acteurs experts du sujet
Refonte et extension de l’espace réservé aux apprenant



Contactez les chargés de projets :
Sarah Ouali - souali@wetechcare.org
Thomas Vandriessche - tvandriessche@wetechcare.org
Pour faciliter la visualisation des livrables, document partagé à 
consulter :
https://drive.google.com/file/d/13c7ogLiAlauOi6KLXL0_yhJB95sYOhW
3/view?usp=sharing

Décrire précisément le cadrage du projet, la mise en place des
outils de reporting, le mode de suivi et le travail collaboratif et les
modalités d’animation de l’équipe projet : fiches projet, type de
réunion, planning, KPI, composition et compétences de l’équipe,
outils …

Instruction et veille sur le sujet de la parentalité et identification des
acteurs incontournables
Construction d’une base de données “parentalité” via Les Bons Clics,
définition des modalités d’engagements des structures, création du
prototype, structuration du parcours de découverte du prototype via
e-mailing et analyse des retours
Création du tableau de bord pour suivre les KPI du projet, analyse de
l’impact global des actions
Cadrage et conception des modules et du support d’animation du
webinar
Animation de la communauté via webinars, newsletter et contenus
journalistiques

Création d’un prototype pour le faire découvrir à un panel de
structures récolter les avis et les engager dans une démarche de
test pour capitaliser sur leurs retours et enrichir les futures
productions
Faire des erreurs n’est pas un échec mais une étape essentielle
de l’apprentissage : apprécier les retours qualitatifs sur les
contenus et non le nombre de structures touchées


