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Proposer a I'enfant en situation de handicap une offre de
« lecture plaisir » sous forme d’un livre tactile numérique

Définir et fabriquer le contenu du livre

.Tester le prototype avec les publics cibles : les enfants
en situation de handicap visuel dans un cadre familial
mais aussi dans un cadre scolaire

Collaborer avec des laboratoires de recherche aux
approches complémentaires dans la réalisation de
chacune des phases du projet




AVANT

Suivre la phase de conception et fabrication du
prototype avec de nombreux échanges entre I'équipe
artistique, pédagogique, scientifique et technique
Avoir une tres bonne connaissance du sujet, son
historique, ses acteurs, I'etat de l'art en France et a
I'étranger

'PENDANT/APRES

Développer un caractere innovant et exigeant Vis-a-vis_
du contenu editorial °
Développer la notorieté de la structure porteuse sur le
territoire pour intéresser des partenaires (financiers,
R&D, pédagogique, etc.)

.

Maitriser la combinaison des aspects artistiques,
pédagogiques, juridiques, financiers et technologies
Pallier le manque de financement

Franchir la barriere technologiqgue (nombre et type
de capteurs et senseurs, etc.)

Décider entre intégrer l'intelligence dans le livre ou
bien déporter l'intelligence dans la tablette

”j

Découvrir le projet sur le site internet de la structure:
https://Idgr.org/



https://ldqr.org/

