
Créer un programme de formation auprès de

jeunes adultes sur la fabrication numérique

autour du handicap

Créer un écosystème favorable à l’émergence du projet

avec la mise en place de partenariats avec les

structures handicaps et les prescripteurs jeunesse du

territoire

Proposer aux jeunes une formation diplômante à l’issue

du programme

Développer un environnement d’apprentissage par les

pairs pour favoriser la collaboration entre les

participants



Disposer d’un fablab avec tout le matériel nécessaire

Animer des séances d’information et de sensibilisation auprès

des potentiels candidats

Créer les contenus pédagogiques des modules de la formation

avec les apprenants

Mettre en place une phase de découverte auprès des jeunes :

découverte des différents types d’handicap, compréhension du

métier d’ergothérapeute, etc.

Apprendre à utiliser les logiciels CAO et les machines de

fabrication numérique

Animer la communauté des anciens apprenants en leur

permettant d’intégrer la communauté d’experts composée de

designers et de fabmanagers

Faire évaluer l’impact du projet auprès des apprenants à son

issue

Trouver des financements avec la double dimension du projet :

formation professionnelle et action de remobilisation pour jeunes

adultes

Garder une dynamique du projet et mobiliser les participants

après les changements de lieu des ateliers

http://www.efabrik.fr/
http://www.groupe-traces.fr/

