
Création d’un objet connecté aidant à la lecture 

pour les enfants en difficulté d’accès à la lecture 

et à la culture

Déployer l’usage du robot connecté à intelligence

assistée en complément de l’animation du médiateur

Tester le robot avec les publics cibles : enfants en

difficulté d'apprentissage, enfants et jeunes en situation

autistique, avec troubles cognitifs ou du comportement

Développer et mettre à disposition des outils et guides

de bonnes pratiques en médiation nécessaires à la

duplication et l'essaimage du projet



Constitution d’une équipe projet avec des profils multi-

compétences, expert dans la programmation, dans la

médiation numérique, en sociologie, etc…

Rédaction d’un appel à candidature en direction des structures

et des établissements susceptibles d’accueillir le dispositif

Production de supports vidéos afin de faciliter et multiplier

l’impact de la communication autour du dispositif

Enrichissement de la proposition bibliographique pour pouvoir

atteindre aussi les adolescents

Adaptation des fonctionnalités du robot et déploiement des

nouvelles phases de développement pour optimiser l’accueil

du dispositif

Autonomisation des professionnels recevant le robot pour

amoindrir l’implication des équipes internes lors de l’essaimage

Ouvrir le champ d’intervention à d'autres publics dans de

nouveaux établissements scolaires

Devoir restreindre l’expérimentation à un nombre restreint de 

structures 

https://vimeo.com/user/6326563/folder/3410636

